
CAMP E PERCORSI PER SCUOLE PRIMARIE E SECONDARIE DI I GRADO

in collaborazione con

Coding e Robotica Intelligenza artificiale Aula Immersiva

Storia e Archeologia Natura e Ambiente Scienze In Gioco Matematica In Gioco

Una scuola fuori dalla scuola, tra
storia, territorio e innovazione digitale



UN CENTRO DI ECCELLENZA PER LA DIDATTICA INNOVATIVA

COMPETEN
ZE

CREATIVI
TÀ

INNOVAZ
IONE

FUTURO

La nostra Academy è uno spazio educativo avanzato dove tecnologia, creatività e sperimentazione si incontra-
no per offrire agli studenti esperienze formative coinvolgenti e indimenticabili.

I TEMI DELL’ANNO

LABORATORI STEAM
ATTREZZATI

Spazi moderni per esperimenti, 
costruzioni, robotica, coding, 

elettronica e molto altro.

IL MONDO DEI ROBOT
& DIGITAL - CODING

Robot educativi, programmazio-
ne e problem solving per 

sviluppare pensiero computazio-
nale e creatività.

AULA MULTIMEDIALE
E DIGITAL LAB

Postazioni digitali, software 
creativo, modellazione 3D, 

stampa 3D e produzione 
multimediale.

AULA IMMERSIVA
MOZAIK EDUCATION

Viaggi nel tempo, ricostruzioni
3D e ambienti interattivi per un 

apprendimento coinvolgente.

MATEMATICA IN GIOCO
Geometria, logica, numeri e sfide 
applicate al territorio, all'architettura
e alla vita quotidiana.

STORIA E ARCHEOLOGIA
Dagli Etruschi al Medioevo: 
alla scoperta del passato con 
laboratori e ricostruzioni digitali

CODING & ROBOTICA
Programmazione, robot educati-
vi e sfide STEAM per sviluppare 
pensiero computazionale.

MONDO DELLE COSTRUZIONI
Progettare, costruire, collaborare: 
modelli, strutture e cantiere navale
in miniatura.

SCIENZE IN GIOCO
Esperimenti, osservazioni e attività 
pratiche per capire il mondo che ci 
circonda.

INTELLIGENZA ARTIFICIALE
Alla scoperta dell'AI: esperienze 
pratiche per comprendere come 
funziona e come può aiutarci a 
migliorare il futuro.

ARCHITPLAYCITY
Progettare la città del futuro: 
urbanistica, sostenibilità, spazi 
intelligenti e creatività con 
modellini e attività interattive.

I NOSTRI PERCORSI STEAM

BLUE LAB: INGEGNERI DEL MARE GRAMMATICA IN GIOCO

Educazione economica e finanziaria 
attraverso giochi, simulazioni e 
attività pratiche. Impariamo il 

valore delle scelte, del risparmio e 
della sostenibilità.

Giochi, sfide e attività interative 
per scoprire la lingua italiana in 

modo creativo e divertente.

ECONOMIA IN GIOCO

Moneta e scambi
Risparmio e banca
Impresa e lavoro
Consumo consapevole
Matematica finanziaria

Progettiamo il futuro guardando al 
mare! Esperienze STEAM per 

scoprire, costruire e comprendere 
il mondo marino e le tecnologie al 

servizio dell'ambiente.

Progettazione navale
Galleggiamento e propulsione
Sostenibilità e ambiente marino
Robotica marina
Le professioni del mare

Ortografia e punteggiatura
Analisi logica e del periodo
Lessico e comunicazione
Lettura e comprensione
Scrittura creativa



Situato alle porte di Sutri, immerso nel verde, Agrisport Village e la struttura ideale per accogliere gruppi 
scolastici, con ampi spazi, servizi dedicati e massima sicurezza.

Itinerari, storia, natura e cultura a pochi chilometri dall’Academy

LA TUSCIA: UN TERRITORIO DA SCOPRIRE

DOVE DORMIAMO: OASI DI PACE - SUTRI

LA NOSTRA BASE OPERATIVA
ACCOGLIENZA, SPORT, NATURA E RELAX

A DUE PASSI DALLA STORIA

Spazi confortevoli per ac-
cogliere gruppi scolastici 
in un ambiente sicuro e 

familiare.

ACCOGLIENZA
E OSPITALITÀ

Pasti equilibrati e gustosi 
preparati con attenzione 
alle esigenze di studenti 

e docenti.

RISTORAZIONE
DI QUALITÀ

Campi sportivi, percorsi
natura e attività all’aria 

aperta per vivere esperienze
attive e divertenti.

SPORT &
OUTDOOR

Aree ombreggiate, zone 
pic-nic e spazi per attività 

ludiche e laboratoriali 
all’aperto.

SPAZI VERDI
ATTREZZATI

Struttura attrezzata
e personale qualificato 

per garantire sicurezza e 
assistenza continua.

SICUREZZA

Anfiteatro romano e 
Parco archeologico 
di Sutri

Cattedrale e Borgo 
medievale di Sutri

Mitreo e Area Etru-
sca

Riserva Naturale
Lago di Vico

Via Francigena

Itinerari naturalistici
e paesaggistici

Musei e siti archeo-
logici della Tuscia

LE NOSTRE PROPOSTE
DI VISITA

Durante gli School Camp soggiorniamo presso 
l'Oasi di Pace di Sutri, una struttura accogliente 
immersa nel verde, a pochi minuti dall'Academy. 
Camere comode, ambienti tranquilli e spazi 
dedicati ai gruppi scolastici garantiscono relax, 
sicurezza e una piacevole atmosfera familiare. Il 
luogo ideale per vivere un'esperienza educativa 
completa, tra apprendimento, natura e serenità.

Camere multiple per studenti e docenti

Spazi comuni e aree relax

Ristorazione curata e di qualità

Amhiente sicuro e immerso nella natura

Staff dedicato e assistenza continua

VITERBO
La città dei Papi, 
Storia, arte e 
Medioevo

NEPI
La città d’acqua, 
Natura, storia e 
tradizione

CIVITA CASTELLANA
Sorta sulle rovine 
di Falerii Veteres

TARQUINIA
Patrimonio 
etrusco, tombe 
dipinte e mare

TUSCANIA
Terra etrusca e 
medievale

CAPRAROLA
Palazzo Farnese, 
Architettura e 
Rinascimento

RONCIGLIONE
Borgo Medievale e 
Lago di Vico con i 
suoi panorami

BOMARZO
Parco dei Mostri, 
Arte e Natura

CIVITA DI
BAGNOREGIO
“La città che 
muore” - Geologia 
e paesaggio

SUTRI



Ogni giornata dello School Camp unisce scoperta del territorio, laboratori STEAM, attività sportive e 
momenti di condivisione per un apprendimento attivo, coinvolgente e divertente.

Personalizzeremo insieme l’itinerario e le visite più adatte al progetto scelto.

OGNI CLASSE SCEGLIE IL PROGETTO PIÙ ADATTO AI PROPRI OBIETTIVI!

SCHOOL CAMP - COME È ORGANIZZATO
UN’ESPERIENZA EDUCATIVA COMPLETA OGNI GIORNO

STORIA E
CULTURA

STEAM E
DIGITALE

LUDICO E
SPORT

CONVIVIALITÀ
E ANIMAZIONE

ACCOGLIENZA
E RELAX

Scopriamo siti storici, 
borghi, paesaggi naturali
e testimonianze uniche.

VISITA DIDATTICA
NELLA TUSCIA

1

Laboratori pratici e 
digitali tra scienza,

matematica, tecnologia,
coding, robotica, Al

e creatività.

PERCORSO STEAM
3 ORE IN ACADEMY

2

Giochi di squadra, 
sport, sfide all'aperto e 

momenti di relax
nel verde.

ATTIVITÀ LUDICO
SPORTIVA

3

Camere confortevoli
in un ambiente

tranquillo e sicuro
per un riposo sereno

DORMIAMO
ALL’OASI DI PACE

5

Serate a tema, giochi, 
spettacoli, musica e 
attività coinvolgenti

per tutti.

ANIMAZIONE
SERALE

4

OGNI GIORNATA DEL CAMP

DURATA DEL CAMP - SCEGLI LA FORMULA MIGLIORE PER TE

1 GIORNO
SENZA PERNOTTAMENTO

Esperienza completa in 
una giornata

Ideale per classi che 
desiderano scoprire la 
nostra proposta

2 GIORNI / 1 NOTTE
PERNOTTAMENTO INCLUSO

Due giorni di attività
e scoperta

Un'esperienza intensa 
e indimenticabile

3 GIORNI / 2 NOTTI
PERNOTTAMENTO INCLUSO

Tre giorni diavventure, 
laboratori e sport

Più tempo per esplorare 
imparare e divertirsi

4 GIORNI / 3 NOTTI
PERNOTTAMENTO INCLUSO

Esperienza completa e 
approfondita

Ideale per progetti 
tematici più strutturati

TUTTO INCLUSO NELLA TUA ESPERIENZA

Visite e itinerari ai siti 
della Tuscia

Laboratori STEAM 
presso l’Academy

Attività ludico 
sportive

Pasti equilibrati presso 
Agrisport Village

Animazione serale Pernottamento 
presso Oasi di pace



SCEGLI IL TUO PROGETTO DAI NOSTRI CATALOGHI
Percorsi STEAM completi, interdisciplinari e coinvolgenti per ogni ordine di scuola

PRIMARIA

Inquadra il QR code e 
scopri tutti i percorsi e 
i laboratori pensati per 
la scuola primaria!

SECONDARIA

Inquadra il QR code e 
scopri tutti i percorsi e 
i laboratori pensati per 
la scuola secondaria!

Presentazione dei lavori 
realizzati dagli studenti

Coinvolgimento di genitori e 
della comunità scolastica

Condivisione, orgoglio
e crescita insieme

Un ricordo speciale che 
rimane nel tempo!

Al termine del Camp, ogni classe presenta il proprio poster digitale in un grande 
EVENTO EDUCATIONAL presso la scuola, aperto ai genitori e alle altre classi.

EVENTO FINALE: EDUCATIONAL

CONTATTACI PER COSTRUIRE INSIEME IL TUO SCHOOL CAMP SU MISURA!

Durante il camp verrà fornito gratuitamente un 
corso di formazione per docenti per l’utilizzo 
della piattaforma Mozaik e dell’IA.

CORSI DI FORMAZIONE INCLUSI



Un giorno ricco di scoperte, attività e laboratori STEAM per imparare divertendosi 
e scoprire il territorio della Tuscia.

Scopriamo insieme la 
storia, l’arte e la natura 

del territorio della Tuscia 
con guide esperte.

MATTINA
VISITA DIDATTICA

AL SITO SCELTO

Pasti equilibrati e gustosi 
in un ambiente accoglien-

te e familiare.

PRANZO
PRESSO AGRISPORT

VILLAGE

Giochi di squadra, sport, 
attività all’aperto e 

momenti di relax nel verde 
di Agrisport VIllage.

ATTIVITÀ
LUDICO SPORTIVA

DALLE14:00

Al termine delle attività 
in Academy, rientro a 
scuola in sicurezza in 
orario pomeridiano.

RIENTRO
A SCUOLA

Laboratori pratici e 
digitali per imparare 

sperimentando, proget-
tare e innovare con le 

tecnologie più avanzate.

POMERIGGIO IN
ACADEMY -

PERCORSO 3 ORE

Pranzo in struttura | Spazi ampi e sicuri 
immersi nel verde, ideali per attività, giochi 
e momenti di condivisione.

ATTIVITÀ LUDICO SPORTIVA

CENTRI SPORTIVI GIOCHI DI SQUADRA AREA RELAXSPAZI VERDI

AULA IMMERSIVA MOZAIK

POMERIGGIO IN ACADEMY - PERCORSO STEAM (3 ORE)

Viaggio immersivo con ricostruzioni 3D, 
ambienti interattivi e video coinvolgenti.

1 ORA

LABORATORIO STEAM

Costruiamo, progettiamo, sperimentiamo 
e impariamo attraverso attività pratiche, 

cooperative e creative.

1 ORA

DIGITAL LAB

Coding, robotica, modellazione 3D, realtà 
aumentata e giochi didattici interattivi per 

sviluppare competenze digitali.

1 ORA

STEAM ACADEMY - IDEA IN GIOCO APS
Via delle Cassie, 900 - 01015 Sutri VT

TEL: 342 513 5021

www.ideaingioco.it
info@ideaingioco.it

SCHOOL CAMP: 1 GIORNO
Un’esperienza educativa completa in un solo giorno



Un viaggio nel tempo tra storia, archeologia e creatività per scoprire le civiltà 
che hanno dato origine al nostro territorio.

AULA IMMERSIVA MOZAIK

POMERIGGIO IN ACADEMY - PERCORSO STEAM (3 ORE)

Viaggio immersivo con ricostruzioni 3D, 
ambienti interattivi e video coinvolgenti.

1 ORA

ARCHITPLAYCITY
RICOSTRUZIONE STORICA

Costruiamo la città romana con blocchi in 
legno e materiali innovativi: urbanistica, 

monumenti, vita quotidiana

1 ORA

Sperimentiamo le tecniche costrutive dei 
Romani realizzando impasti con calce e 
pozzolana, proprio come nell'antichità.

1 ORA

IL CANTIERE ROMANO
LABORATORIO PRATICO

ESEMPIO DI GIORNATA: ALLA SCOPERTA DEGLI ETRUSCHI E ROMANI

PRANZO AGRISPORT VILLAGE DALLE 14:00

Pasti equilibrati e gustosi in 
un ambiente accogliente.

Possibilità di pranzo 
completo (primo e secondo 
con contorno, pane, acqua).

ATTIVITÀ LUDICO SPORTIVA

Giochi di squadra, sport 
e attività all'aperto 
negli ampi spazi verdi di 
Agrisport Village.

MATTINA - VISITA DIDATTICA PARCO ARCHEOLOGICO DI SUTRI E BORGO

Alla scoperta 
delle

antiche civilta
degli Etruschi e 

dei Romani,
tra archeologia,
storia e bellezze

senza tempo.

TOMBE ETRUSCHE ANFITEATRO MITREO

VILLA SAVORELLI BORGO MEDIEVALE

RIENTRO A SCUOLA IN SICUREZZA AL TERMINE DELLA ATTIVITÀ



Ogni classe può costruire il proprio School Camp scegliendo il progetto STEAM, 
la durata, le visite nella Tuscia e le attività più adatte al programma didattico.

RICHIEDI IL TUO PROGRAMMA PERSONALIZZATO

SCEGLI IL PROGETTO MOZAIK TEACHER PER I DOCENTI

Percorsi dai Cataloghi Laboratori STEAM - 
IDEA In Gioco, adattabili all'età e agli obiettivi 

della classe.

Ogni insegnante partecipante avrà in dotazione 
una licenza Mozaik Teacher valida 1 anno, per 
continuare il percorso digitale anche a scuola.

KIT DIDATTICO “LINEE DEL TEMPO” INCONTRO CON I GENITORI

Ogni classe riceverà il Kit didattico "Linee 
del Tempo" per accompagnare e approfon-

dire il progetto prima e dopo il camp.

È prevista una call di presentazione del camp dedi-
cata ai genitori, per illustrare programma, organiz-

zazione, attività, strutture e finalità educative.

DAL CAMP ALL’EDUCATIONAL A SCUOLA
Durante il camp gli studenti possno realizzare un POSTER DIGITALE MULTIMEDIALE 
con Mozaik e strumenti digitali. Il lavoro potrà essere presentato successivamente 
in un EDUCATIONAL FINALE presso la scuola, aperto ai genitori e alle altre classi, 
per raccontare l'esperienza e condividere quanto appreso.

STEAM ACADEMY - IDEA IN GIOCO APS
Via delle Cassie, 900 - 01015 Sutri VT

TEL: 342 513 5021

www.ideaingioco.it
info@ideaingioco.it



Un viaggio sensoriale e divertente per scoprire terra e aria, gioca-
re, creare e imparare a rispettare la natura!

Pasti equilibrati e gustosi 
in un ambiente accoglien-

te e familiare.

PRANZO
PRESSO AGRISPORT

VILLAGE
Giochi di squadra, sport, 

attività all’aperto e 
momenti di relax nel verde 

di Agrisport VIllage e 
passeggiata a Sutri.

ATTIVITÀ
LUDICO DIDATTICA

Al termine delle attività 
in Academy, rientro a 
scuola in sicurezza in 
orario pomeridiano.

RIENTRO
A SCUOLA

Attività laboratoriali e 
immersive per scoprire i 

quattro elementi con F.A.T.A.

MATTINA IN
ACADEMY -

PERCORSO 3 ORE

F.A.T.A. - TERRA E ARIA

MATTINA IN ACADEMY - PERCORSO F.A.T.A. (3 ORE)

Visione guidata in aula immersiva con scene 
3D e immagini animate su aria, vento, cielo, 
nuvole, terra vista dall'alto, suolo, piante e 
radici. Osservazione collettiva e racconto 

guidato con domande-stimolo.

1 ORA

GIOCHI SULL’ARIA
ATTIVITÀ MOTORIE E SENSORIALI

Giochi esperienziali in spazio aperto o aula 
motoria: bolle di sapone, girandole del 

vento, movimento con foulard, esercizi di 
respirazione lenta e consapevole per scoprire 

l'aria attraverso il corpo.

1 ORA

Manipolazione di materiali naturali 
(terra, sabbia, sassi, semi). Creazione di 
un mini-vasetto con materiali di riciclo e 
realizzazione di una "terra che vive" da 

portare a casa o custodire a scuola.

1 ORA

LAB CREATIVO GIOCAVERDE
LA TERRA TRA LE MANI

AULA IMMERSIVA MOZAIK
TERRA E ARIA

PRANZO AGRISPORT VILLAGE

Pasti equilibrati e gustosi in 
un ambiente accogliente.

Possibilità di pranzo 
completo (primo e secondo 
con contorno, pane, acqua).

ATTIVITÀ LUDICO DIDATTICA

Giochi di squadra, 
laboratori nella ludoteca e 
passeggiata nel Parco
Archeologico di Sutri alla 
scoperta delle antiche 
testimonianze etrusche
e romane.

RIENTRO A SCUOLA IN SICUREZZA AL TERMINE DELLA ATTIVITÀ

NOTA: È POSSIBILE ORGANIZZARE IL CAMP IN FORMULA 2 GIORNI / 1 NOTTE
CON VISITA IN UNA LOCALITÀ DELLA TUSCIA DA SCEGLIERE.

SCHOOL CAMP: 1 GIORNO
Scuola dell’infanzia (ultimo anno) e classi 1ª e 2ª primaria



Un viaggio sensoriale e divertente per scoprire fuoco e acqua, 
giocare, creare e imparare a rispettare la natura!

Pasti equilibrati e gustosi 
in un ambiente accoglien-

te e familiare.

PRANZO
PRESSO AGRISPORT

VILLAGE
Giochi di squadra, sport, 

attività all’aperto e 
momenti di relax nel verde 

di Agrisport VIllage e 
passeggiata a Sutri.

ATTIVITÀ
LUDICO DIDATTICA

Al termine delle attività 
in Academy, rientro a 
scuola in sicurezza in 
orario pomeridiano.

RIENTRO
A SCUOLA

Attività laboratoriali e 
immersive per scoprire i 

quattro elementi con F.A.T.A.

MATTINA IN
ACADEMY -

PERCORSO 3 ORE

F.A.T.A. - FUOCO E ACQUA

AULA IMMERSIVA MOZAIK
FUOCO E ACQUA

MATTINA IN ACADEMY - PERCORSO F.A.T.A. (3 ORE)

Visione guidata in aula immersiva con scene 
3D e immagini animate su ciclo dell'acqua, 

mari, fiumi, pioggia, ghiaccio.
vapore e, in modo sicuro e simbolico, il fuoco, 

la luce, il calore e la sua energia.

1 ORA

GIOCHI SU ACQUA E FUOCO
ATTIVITÀ MOTORIE E SENSORIALI

Giochi esperienziali: percorsi con acqua e 
travasi, barchette galleggianti, gare d'acqua,
giochi con spugne e spruzzi. Attività sul fuoco 
in sicurezza: prove di luce e ombra, scoperta 

del calore con strumenti didattici.

1 ORA

Realizzazione di un lavoretto creativo:
barca a vela o mulinello ad acqua e una 
lanterna della luce (simbolo del fuoco)

con materiali di riciclo da portare a casa.

1 ORA

LAB CREATIVO
ACQUA E FUOCO IN ARMONIA

PRANZO AGRISPORT VILLAGE

Pasti equilibrati e gustosi in 
un ambiente accogliente.

Possibilità di pranzo 
completo (primo e secondo 
con contorno, pane, acqua).

ATTIVITÀ LUDICO DIDATTICA

Giochi di squadra, 
laboratori nella ludoteca e 
passeggiata nel Parco
Archeologico di Sutri alla 
scoperta delle antiche 
testimonianze etrusche
e romane.

RIENTRO A SCUOLA IN SICUREZZA AL TERMINE DELLA ATTIVITÀ

SCHOOL CAMP: 1 GIORNO
Scuola dell’infanzia (ultimo anno) e classi 1ª e 2ª primaria

NOTA: È POSSIBILE ORGANIZZARE IL CAMP IN FORMULA 2 GIORNI / 1 NOTTE
CON VISITA IN UNA LOCALITÀ DELLA TUSCIA DA SCEGLIERE.



Un viaggio nel tempo per scoprire come nasce la vita, 
l’uomo e le prime civiltà.

Pasti equilibrati e gustosi 
in un ambiente accoglien-

te e familiare.

PRANZO
PRESSO AGRISPORT

VILLAGE

Giochi, laboratori nella 
ludoteca e passeggiata nel 
Parco Archeologico di Sutri.

ATTIVITÀ
LUDICO DIDATTICA

Al termine delle attività 
rientro a scuola in 

sicurezza.

RIENTRO
A SCUOLA

Attività laboratoriali e 
immersive per imparare 

divertendosi!

MATTINA IN
ACADEMY -

PERCORSO 3 ORE

DAL BIG BANG ALLA NASCITA DELLE CITTÀ

PRANZO AGRISPORT VILLAGE

Pasti equilibrati e gustosi in 
un ambiente accogliente.

Possibilità di pranzo 
completo (primo e secondo 
con contorno, pane, acqua).

ATTIVITÀ LUDICO DIDATTICA

Giochi di squadra, 
laboratori nella ludoteca e 
passeggiata nel Parco
Archeologico di Sutri alla 
scoperta delle antiche 
testimonianze etrusche
e romane.

RIENTRO A SCUOLA IN SICUREZZA AL TERMINE DELLA ATTIVITÀ

AULA IMMERSIVA MOZAIK

MATTINA IN ACADEMY - PERCORSO STEAM (3 ORE)

Viaggio immersivo nella nascita dell'uni-
verso, dal Big Bang alla formazione della 

Terra e delle città.

1 ORA

ARCHITPLAYCITY
RICOSTRUZIONE STORICA

Costruiamo e ricostruiamo villaggi preistorici 
e le prime città antiche. Dalla capanna alla 

nascita dei primi borghi e città.

1 ORA

Realizziamo graffiti rupestri e pitture 
delle caverne. Creiamo gioielli e amuleti

ispirati alla preistoria.

1 ORA

LAB CREATIVO: GRAFFITI, LA CAVERNA
PALEOLITICA E GIOIELLI PREISTORICI

SCHOOL CAMP: 1 GIORNO
Classi terze della scuola primaria

NOTA: È POSSIBILE ORGANIZZARE IL CAMP IN FORMULA 2 GIORNI / 1 NOTTE
CON VISITA IN UNA LOCALITÀ DELLA TUSCIA DA SCEGLIERE.



Un viaggio tra le antiche civiltà di Egitto e Mesopotamia:
innovazione, cultura e grandi invenzioni.

Pasti equilibrati e gustosi 
in un ambiente accoglien-

te e familiare.

PRANZO
PRESSO AGRISPORT

VILLAGE

Giochi, laboratori nella 
ludoteca e passeggiata nel 
Parco Archeologico di Sutri.

ATTIVITÀ
LUDICO DIDATTICA

Al termine delle attività 
rientro a scuola in 

sicurezza.

RIENTRO
A SCUOLA

Attività laboratoriali e 
immersive per imparare 

divertendosi!

MATTINA IN
ACADEMY -

PERCORSO 3 ORE

ALLA SCOPERTA DEI POPOLI DEI GRANDI FIUMI

PRANZO AGRISPORT VILLAGE

Pasti equilibrati e gustosi in 
un ambiente accogliente.

Possibilità di pranzo 
completo (primo e secondo 
con contorno, pane, acqua).

ATTIVITÀ LUDICO DIDATTICA

Giochi di squadra, 
laboratori nella ludoteca e 
passeggiata nel Parco
Archeologico di Sutri alla 
scoperta delle antiche 
testimonianze etrusche
e romane.

RIENTRO A SCUOLA IN SICUREZZA AL TERMINE DELLA ATTIVITÀ

AULA IMMERSIVA MOZAIK

MATTINA IN ACADEMY - PERCORSO STEAM (3 ORE)

Viaggio immersivo nelle civiltà dei grandi 
fiumi: Nilo, Tigri ed Eufrate.

Scopriamo usi, costumi e invenzioni dei popoli 
dei grandi fiumi: dai Sumeri agli Egizi.

1 ORA

ARCHITPLAYCITY
RICOSTRUZIONE STORICA

Costruiamo e ricostruiamo templi egizi, 
ziggurat e città mesopotamiche. Dalla 

pianificazione urbana alle grandi costruzioni.

1 ORA

Realizziamo il gioco del Senet come 
nell'antico Egitto e creiamo gioielli con 

perline e simboli egizi.

1 ORA

LABORATORIO CREATIVO
GIOCHIAMO CON IL SENET E GIOIELLI

SCHOOL CAMP: 1 GIORNO
Classi quarte della scuola primaria

NOTA: È POSSIBILE ORGANIZZARE IL CAMP IN FORMULA 2 GIORNI / 1 NOTTE
CON VISITA IN UNA LOCALITÀ DELLA TUSCIA DA SCEGLIERE.



SCHOOL CAMP: 1 GIORNO
classi PRIME della Scuola Secondaria di II Grado.

Un viaggio affascinante tra storia, archeologia e innovazione.

ALLA SCOPERTA DEGLI ETRUSCHI E ROMANI

MATTINA - VISITE GUIDATE ITINERARIO A TAPPE

ANFITEATRO TOMBE ETRUSCHE MITREO

Anfiteatro Romano

Tombe Etrusche

Mitreo

STORIA, ARCHEOLOGIA, GIOCO E INNOVAZIONE1
GIORNO

PRANZO AL SACCO AGRISPORT VILLAGE

Presso l’area ristoro 
dell’Agrisport Village

ATTIVITÀ LUDICO SPORTIVA

Giochi di squadra, tornei, 
percorsi e attività all'aperto 
negli ampi spazi dell'Agri-
sport Village.

POMERIGGIO IN ACADEMY - LABORATORI STEAM (3 ORE)

Viaggio interattivo nella Roma antica con 
ricostruzioni 3D, ambienti immersivi e video 

coinvolgenti.

1 ORA

ARCHITPLAYCITY
RICOSTRUZIONE STORICA

Costruiamo la città romana con blocchi in 
legno e materiali innovativi: urbanistica,

monumenti e vita quotidiana.

1 ORA

Programmazione e robotica educativa per far 
muovere i robot nella città romana:

missioni, sfide e coding!

1 ORA

DIGITAL LAB
NELLA CITTÀ ROMANA

AULA IMMERSIVA MOZAIK
I ROMANI IN 3D

RIENTRO A SCUOLA IN SICUREZZA AL TERMINE DELLA ATTIVITÀ

NOTA: È POSSIBILE ORGANIZZARE IL CAMP IN FORMULA 2 GIORNI / 1 NOTTE
CON VISITA IN UNA LOCALITÀ DELLA TUSCIA DA SCEGLIERE.



SCHOOL CAMP: 2 GIORNI - 1 NOTTE
classi PRIME della Scuola Secondaria di I Grado.

Un viaggio affascinante tra storia, arte e vita quotidiana del Medioevo.

DALLA CADUTA DELL’IMPERO ROMANO AL MEDIOEVO

MATTINA - VISITE GUIDATE ITINERARIO A TAPPE

CATTEDRALE DI SANTA MARIA VIA FRANCIGENA ANFITEATRO BORGO MEDIEVALE

SUTRI MEDIEVALE: TRA FEDE, STORIA E LEGGENDE1
GIORNO

PRANZO AGRISPORT VILLAGE

Presso l’area ristoro 
dell’Agrisport Village

ATTIVITÀ LUDICO SPORTIVA

Giochi di squadra, tornei, 
percorsi e attività all'aperto 
negli ampi spazi dell'Agri-
sport Village.

POMERIGGIO IN ACADEMY - LABORATORI STEAM (3 ORE)

Viaggio interattivo nel Medioevo: castelli, 
vita quotidiana, mestieri e battaglie in 

ambienti immersivi e video coinvolgenti.

1 ORA

ARCHITPLAYCITY
RICOSTRUZIONE STORICA

Costruiamo un villaggio medievale con 
blocchi in legno e materiali innovativi: mura, 

torri, ponti, case e botteghe.

1 ORA

Programmazione e robotica educativa per 
far muovere i robot in un villaggio medievale: 

missioni, sfide e coding!

1 ORA

DIGITAL LAB
ROBOT NEL MONDO MEDIEVALE

AULA IMMERSIVA MOZAIK
IL MEDIOEVO IN 3D

SERA - FESTA MEDIEVALE

Cena e poi tutti in pista! Festa con 
balli, Just Dance, giochi di gruppo a 
tema medievale e animazione fino 
a tarda sera!

Il programma può essere personalizzato in base alle 
esigenze della scuola.

La seconda visita del 2° giorno può essere sostituita 
con altri siti culturali e archeologici del territorio.

PROGRAMMA PERSONALIZZABILE!



MATTINA - VISITE GUIDATE ITINERARIO A TAPPE

QUARTIERE SAN PELLEGRINO SAN MARTINO AL CIMINO

Quartiere San Pellegrino 
e centro storico

San Martino al Cimino: 
borgo medievale e Abbazia 
Cistercense

VITERBO: ALLA SCOPERTA DEL MEDIOEVO2
GIORNO

PRANZO AL SACCO

Presso area ristoro

ATTIVITÀ LUDICO SPORTIVA

Giochi di squadra, tornei, 
percorsi e attività all'aperto 
negli ampi spazi dell'Agri-
sport Village.

POMERIGGIO IN ACADEMY - LABORATORI STEAM (3 ORE)

LABORATORIO CREATIVO
IL PLASTICO: L’ORTO DEI MONACI

Realizziamo un plastico dell'orto medievale dei monaci: erbe 
officinali, ortaggi, strumenti e ambientazione con materiali 

naturali e riciclati.

1:30 ORE

Creiamo insieme un poster digitale interattivo con Mozaik e 
Intelligenza Artificiale:

testi, immagini, mappe e curiosità!

1:30 ORE

AULA IMMERSIVA MOZAIK
POSTER DIGITALE CON MOZAIK E IA

CONCLUSIONE E RITORNO Saluti, foto di gruppo e rientro a scuola nel tardo pomeriggio.

COSA RENDERE SPECIALE QUESTO CAMP

STORIA E CULTURA
in modo coinvolgente

ATTIVITÀ SPORTIVE
e all’aria aperta

TECNOLOGIA
e innovazione

APPRENDIMENTO
divertente

RICORDI
indimenticabili



SCHOOL CAMP: 3 GIORNI - 2 NOTTI
classi PRIME della Scuola Secondaria di I Grado.

Un viaggio affascinante tra storia, archeologia e innovazione.

ALLA SCOPERTA DEGLI ETRUSCHI E ROMANI

MATTINA - VISITE GUIDATE ITINERARIO A TAPPE

ANFITEATRO TOMBE ETRUSCHE MITREO

Anfiteatro Romano

Tombe Etrusche

Mitreo

STORIA, ARCHEOLOGIA, GIOCO E INNOVAZIONE1
GIORNO

PRANZO AL SACCO AGRISPORT VILLAGE

Presso l’area ristoro 
dell’Agrisport Village

ATTIVITÀ LUDICO SPORTIVA

Giochi di squadra, tornei, 
percorsi e attività all'aperto 
negli ampi spazi dell'Agri-
sport Village.

POMERIGGIO IN ACADEMY - LABORATORI STEAM (3 ORE)

Viaggio interattivo nella Roma antica con 
ricostruzioni 3D, ambienti immersivi e video 

coinvolgenti.

1 ORA

ARCHITPLAYCITY
RICOSTRUZIONE STORICA

Costruiamo la città romana con blocchi in 
legno e materiali innovativi: urbanistica,

monumenti e vita quotidiana.

1 ORA

Programmazione e robotica educativa per far 
muovere i robot nella città romana:

missioni, sfide e coding!

1 ORA

DIGITAL LAB
NELLA CITTÀ ROMANA

AULA IMMERSIVA MOZAIK
I ROMANI IN 3D

SERA - FESTA MEDIEVALE

Cena e poi tutti in pista! Festa con 
balli, Just Dance, giochi di gruppo a 
tema medievale e animazione fino 
a tarda sera!

Il programma può essere personalizzato in base alle 
esigenze della scuola.

Le seconde visite del 2° e 3° giorno possono essere 
sostituite con altri siti culturali e archeologici del 

territorio.

PROGRAMMA PERSONALIZZABILE!



GIORNATA STEAM ALL'AGRISPORT VILLAGE E IN ACADEMY2
GIORNO

VITERBO: TRA ETRUSCHI E MEDIOEVO3
GIORNO

CONCLUSIONE
E RITORNO

Saluti, foto di gruppo e rientro a 
scuola nel tardo pomeriggio.

MATTINA IN ACADEMY - LABORATORI STEAM (3 ORE)

Numeri romani, sistemi di misura, le 4 
operazioni, frazioni e geometria. Le forme 

geometriche nelle costruzioni antiche.

1 ORA

SCIENZE IN GIOCO
GLI ACQUEDOTTI ROMANI

L'idrodinamica dell'acqua, il principio di Torricelli 
e dei vasi comunicanti, la capillarità. Costruiamo e 

sperimentiamo il funzionamento di un acquedotto.

1 ORA

Archi, leve, statica, gravità e macchine per 
sollevare carichi. Costruiamo, sperimentiamo 

e verifichiamo le forze in gioco!

1 ORA

ARCHITPLAYCITY
INGEGNERI ROMANI

MATEMATICA IN GIOCO
I NUMERI E LE MISURE

POMERIGGIO IN ACADEMY (2 ORE)

I materiali da costruzione: dalla cava al 
cantiere. La materia e le sue trasformazioni, 

le rocce e la geologia.

1 ORA

DIGITAL LAB MOZAIK
Ricostruzioni 3D e tecnologia romana.

Approfondiamo con Mozaik e attività digitali 
per consolidare quanto appreso.

1 ORA

IL CANTIERE DELL’ANTICA ROMA

PRANZO AL SACCO

Presso area ristoro

ATTIVITÀ LUDICO SPORTIVA

Giochi di squadra, tornei, percorsi e attività all'aperto negli ampi 
spazi dell'Agrisport Village.

SERA - ANIMAZONE

Cena, giochi serali e attività di gruppo. 
Serata speciale con animazione.

MATTINA - VISITE GUIDATE ITINERARIO A TAPPE

MUSEO SAN MARTINO
AL CIMINO

QUARTIERE
SAN PELLEGRINO

Museo Etrusco di Viterbo

Quartiere San Pellegrino 
e centro strorico

San Martino al Cimino: 
borgo medievale e 
Abbazia Cistercense

PRANZO

Presso l’area ristoro
dell’Agrisport Village 

POMERIGGIO IN ACADEMY (2 ORE)

Creiamo insieme un poster digitale interattivo
utilizzando Mozaik e Intelligenca Artificiale:

testi, immagini, mappe e curiosità!

1 ORA

Realizziamo plastici della città romana e gioielli 
ispirati agli Etruschi e ai Romani con materiali naturali 

e riciclati.

1 ORA

AULA IMMERSIVA
POSTER DIGITALE CON MOZAIK IA

LABORATORIO CREATIVA
PLASTICI E GIOIELLI ROMANI



SCHOOL CAMP: 3 GIORNI - 2 NOTTI
classi PRIME della Scuola Secondaria di I Grado.

Attività STEAM, sport, gioco e laboratori per imparare divertendosi!

DAI ROMANI AL MEDIOEVO

SUTRI MEDIEVALE: TRA FEDE, STORIA E LEGGENDE1
GIORNO

PRANZO AGRISPORT VILLAGE

Presso l’area ristoro 
dell’Agrisport Village

ATTIVITÀ LUDICO SPORTIVA

Giochi di squadra, tornei, 
percorsi e attività all'aperto 
negli ampi spazi dell'Agri-
sport Village.

MATTINA - VISITE GUIDATE ITINERARIO A TAPPE

CATTEDRALE DI SANTA MARIA VIA FRANCIGENA ANFITEATRO BORGO MEDIEVALE

POMERIGGIO IN ACADEMY - LABORATORI STEAM (3 ORE)

Viaggio interattivo nella Roma antica con 
ricostruzioni 3D, ambienti immersivi e video 

coinvolgenti.

1 ORA

ARCHITPLAYCITY
RICOSTRUZIONE STORICA

Costruiamo la città romana con blocchi in 
legno e materiali innovativi: urbanistica,

monumenti e vita quotidiana.

1 ORA

Programmazione e robotica educativa per far 
muovere i robot nella città romana:

missioni, sfide e coding!

1 ORA

DIGITAL LAB
NELLA CITTÀ ROMANA

AULA IMMERSIVA MOZAIK
I ROMANI IN 3D

SERA - FESTA MEDIEVALE

Cena e poi tutti in pista! Festa con 
balli, Just Dance, giochi di gruppo a 
tema medievale e animazione fino 
a tarda sera!

Il programma può essere personalizzato in base alle 
esigenze della scuola.

Le seconde visite del 2° e 3° giorno possono essere 
sostituite con altri siti culturali e archeologici del 

territorio.

PROGRAMMA PERSONALIZZABILE!



GIORNATA STEAM ALL'AGRISPORT VILLAGE E IN ACADEMY2
GIORNO

VITERBO: ALLA SCOPERTA DELLA VITERBO MEDIEVALE3
GIORNO

CONCLUSIONE
E RITORNO

Saluti, foto di gruppo e rientro a 
scuola nel tardo pomeriggio.

MATTINA IN ACADEMY - LABORATORI STEAM (3 ORE)

Numeri romani, unità di misura,
operazioni e frazioni. Geometria e forme 

geometriche nell'antichità.

1 ORA

SCIENZE IN GIOCO
MULINI E IDRAULICA

Forza dell'acqua e movimento. Ruote idrauliche, 
ingranaggi e funzionamento dei mulini. Costruiamo 

e sperimentiamo modelli idraulici!

1 ORA

Archi, leve, statica, gravità e macchine per 
sollevare carichi. Costruiamo, sperimentiamo 

e verifichiamo le forze in gioco!

1 ORA

ARCHITPLAYCITY
INGEGNERI ROMANI

MATEMATICA IN GIOCO
NUMERI E GEOMETRIA

POMERIGGIO IN ACADEMY (2 ORE)

I materiali da costruzione: dalla cava al cantiere. 
La materia e le sue trasformazioni, le rocce e la 

geologia. Lab pratico con materiali naturali.

1 ORA

DIGITAL LAB MOZAIK
Ricostruzioni 3D e tecnologia romana.

Approfondiamo con Mozaik e attività digitali 
per consolidare quanto appreso

1 ORA

IL CANTIERE DELL’ANTICA ROMA

PRANZO AL SACCO AGRISPORT VILLAGE

Presso l’area ristoro dell’Agrisport Village

ATTIVITÀ LUDICO SPORTIVA

Giochi di squadra, tornei, percorsi e attività all'aperto negli ampi 
spazi dell'Agrisport Village.

SERA - ANIMAZONE

Cena, giochi serali e attività di gruppo. 
Serata speciale con animazione.

MATTINA - VISITE GUIDATE ITINERARIO A TAPPE

TORRI VICOLIQUARTIERE
SAN PELLEGRINO

Chiese, torri e palazzi storici

Quartiere San Pellegrino 
e centro strorico

Vicoli, piazze e fontane 
del Medioevo

PRANZO AL SACCO 

Presso area ristoro

POMERIGGIO IN ACADEMY (2 ORE)

Creiamo insieme un poster digitale interattivo
utilizzando Mozaik e Intelligenca Artificiale:

testi, immagini, mappe e curiosità!

1 ORA

Realizziamo plastici della città romana e gioielli 
ispirati agli Etruschi e ai Romani con materiali naturali 

e riciclati.

1 ORA

AULA IMMERSIVA
POSTER DIGITALE CON MOZAIK IA

LABORATORIO CREATIVA
PLASTICI E GIOIELLI ROMANI



SCHOOL CAMP: 4 GIORNI - 3 NOTTI
un’esperienza su misura per la vostra classe

Un camp educativo e divertente, basato su un progetto scelto dalla classe dal catalogo STEAM 
di IDEA In Gioco. Scienza, tecnologia, arte e creatività per imparare facendo, insieme!

SCEGLI IL PROGETTO DEL TUO SCHOOL CAMP STEAM!

ACCOGLIENZA E INIZIO ATTIVITÀ1
GIORNO

PRANZO AGRISPORT VILLAGE

Menù equilibrati in un 
ambiente accogliente e 
sicuro.

MATTINA - ARRIVO E SISTEMAZIONE

Presentazione del camp e 
del progetto scelto.

POMERIGGIO IN ACADEMY (3 ORE)

Laboratori pratici e collaborativi secondo il 
progetto scelto

3 ORE

LABORATORI STEAM

SERA - ANIMAZONE

Cena e poi tutti in pista! Serata a 
tema, giochi, quiz, ludoteca e attività 
di gruppo!

VISITA GUIDATA (MEZZA GIORNATA)2
GIORNO

POMERIGGIO IN ACADEMY (3 ORE)

Laboratori pratici e collaborativi secondo il 
progetto scelto.

3 ORE

LABORATORI STEAM

SERA - ANIMAZONE

Cena e poi tutti in pista! Serata a 
tema, giochi, quiz, ludoteca e attività 
di gruppo!

PRANZO

Presso l’area ristoro
dell’Agrisport Village 

MATTINA - VISITA GUIDATA A SCELTA

Visita guidata a un sito storico, archeologico, 

naturalistico o museale in base al progetto scelto.

PRIMARIA SECONDARIA

SFOGLIALI ON LINE!
INQUADRA I QR



GIORNATA STEAM ALL'AGRISPORT VILLAGE E IN ACADEMY3
GIORNO

VISITA DI UNA GIORNATA: ROMA O UN ALTRO SITO DELLA TUSCIA4
GIORNO

CONCLUSIONE
E RITORNO

Saluti, foto di gruppo e rientro
nel tardo pomeriggio.

POMERIGGIO IN ACADEMY (3 ORE)

Approfondiamo e completiamo il progetto 
con attività pratiche e creative.

2 ORE

CORSO: L’IA PER TUTTI
Impariamo in modo semplice e pratico come in-
teragire con l’IA: scopriamo le sue potenzialità, 
i suoi limiti e come può aiutarci nello studio e 

nella vita quotidiana.

1 ORA

LABORATORIO STEAM

SERA - ANIMAZONE

Cena e poi tutti in pista! Serata a 
tema, giochi, quiz, ludoteca e attività 
di gruppo!

LUDOTECA E ATT. CREATIVE

Ogni sera, spazi dedicati al gioco e alla 
creatività.

ATT. SPORTIVE E LUDICHE

Durante tutto il camp, momenti di 
sport, relax e gioco all'aria aperta
all'Agrisport Village.

INTERA GIORNATA  - VISITE GUIDATE ROMA / TUSCIA

Escursione di un'intera gior-

nata a ROMA (centro storico 

e/o Ostia Antica) oppure a un 

altro sito della Tuscia in base 

al progetto scelto.

PRANZO AL SACCO

Presso area ristoro

MATTINA IN ACADEMY (3 ORE)

Laboratori pratici e collaborativi secondo il 
progetto scelto

3 ORE

LABORATORI STEAM

PRANZO

Menù equilibrati in un ambiente 
accogliente e sicuro.

AGRISPORT VILLAGE



SCEGLI LA FORMULA PIÙ ADATTA ALLA TUA CLASSE!

COSTI E COME PRENOTARE

FORMULA SCHOOL CAMP QUOTA PER ALUNNO

1 GIORNO - SENZA PRANZO € 12

1 GIORNO - CON PRANZO € 26

2 GIORNI / 1 NOTTE € 120

3 GIORNI / 2 NOTTI € 210

4 GIORNI / 3 NOTTI € 330

LA QUOTA COMPRENDE

Attività didattiche e laboratori STEAM
Aula immersiva
Attività digitali e robotica
Visite guidate
Attività ludico-sportive previste dal programma
Materiali per i laboratori
Animazione serale nei camp con pernottamento
Pernottamento e servizi previsti dalla formula scelta

TRASPORTO IN PULLMAN

Il costo del pullman
NON È COMPRESO

nelle quote indicate e può 
essere aggiunto
SU RICHIESTA,

con preventivo personalizzato 
in base alla località di partenza 

e al programma del camp.

COME PRENOTARE

CONFERMA DELLA
SCUOLA

Confermi il camp e riceverai 
tutti i dettagli organizzativi e 

i documenti necessari.

DEFINIAMO IL TUO
PROGRAMMA

Insieme costruiamo il percorso 
più adatto alla tua classe e ai 

tuoi obiettivi didattici.

RICHIEDI
DISPONIBILITÀ

Contattaci telefonicamente
o via emaii per verificare le 

date disponibili.

1 2 3

Siamo a disposizione per ogni esigenza della tua scuola

RICHIEDI IL TUO PREVENTIVO E IL PROGRAMMA PERSONALIZZATO!



Ogni scuola può costruire il proprio Camp scegliendo durata, laboratori STEAM, 
escursioni, attività sportive, aula immersiva e programma didattico.

Siamo al tuo fianco per creare un'esperienza su misura per la tua classe!

PERSONALIZZACHIEDI PRENOTA

TEL: 334 112 8533

Consulenza didattica e 
progettazione del Camp

Per scegliere e personalizzare:

programma STEAM

laboratori e attività

aula immersiva e Mozaik

IA e attività digitali

escursioni e programma giornaliero

PAOLO
IDEA IN GIOCO APS

TEL: 345 752 9703

Consulenza amministrativa, 
organizzativa, logistica e costi

Per informazioni su:

preventivi e costi

sistemazione

logistica e trasporti

servizi inclusi

aspetti amministrativi e organizzativi

LORY
NEXT DESTINATION

RACCONTACI LE ESIGENZE DELLA TUA CLASSE.
INSIEME COSTRUIREMO IL TUO STEAM CAMP SU MISURA.

www.ideaingioco.it
info@ideaingioco.it

Cell: +39 342 513 5021 (anche su WhatsApp)

www.next-destination.it
segreteria@next-destination.it
Tel: 06 01 90 01 11
Cell: +39 345 752 9703



www.ideaingioco.it
info@ideaingioco.it

Cell: +39 342 513 5021 (anche su WhatsApp)

in collaborazione con:

www.next-destination.it
segreteria@next-destination.it

Tel: 06 01 90 01 11
Cell: +39 345 752 9703

STEAM ACADEMY
è un marchio di

IDEA In Gioco APS

IDEA In Gioco APS
è partner ufficiale di
Mozaik Education


